
Feldsaison 2024 – VL wU12/mU12 und VL variabel 

Verbandsligen wU12/mU12 

Es wird auf Kleinfeld (6+TW) gespielt. Die Spielzeit beträgt 2 x 15 Minuten. Es 

gibt keine Auszeiten. Jede Mannschaft hat normalerweise zwei Spiele pro 

Spieltag. Es gelten die Regeln für Kleinfeldhockey. Sollte es zu Absagen kommen 

(was wir nicht hoffen wollen) tragen die betroffenen Mannschaften ein 

Freundschaftsspiel (Pflichtspiel) aus und vermerken das Ergebnis mit einem 

entsprechenden Hinweis in den Spielberichtbögen. Spielt eine Mannschaft 

zweimal hintereinander besteht ein Anspruch auf 30 Minuten (1 Spiel) Pause. 

Verkürzte Pausen sind in Absprache mit allen Mannschaften möglich 

(nachfolgende Spiele könnten betroffen sein).  

Verbandsligen variabel wU14/wU16/mU14/mU16 

In den Verbandsligen variabel wird in jedem Fall mindestens auf ¾-Feld gespielt. 

In Absprache mit dem Spielpartner kann auch Großfeld gespielt werden. 

Kleinfeldspiele sind nicht zulässig.  

Falls eine Mannschaft nicht mit 9 Spielern* (8+TW) antreten kann muss sich der 

Spielpartner auf die reduzierte Spielerzahl* einstellen.  

BEISPIEL: hat ein Team hat nur 7 Spieler* zur Verfügung muss der Spielpartner 

auch mit 7 Spielern* auskommen aber trotzdem ¾-Feld spielen. Natürlich können 

die „überzähligen“ Spieler* als Wechselspieler* eingesetzt werden.  

Die Mannschaften müssen vor einem Spieltag den Spielpartnern ihre 

Spielerzahl* mitteilen falls sie abweichend (weniger als 9) ist. 

Um Absagen grundsätzlich zu vermeiden (z.B. ihr habt an einem Spieltag wegen 

diverser Absagen nur 4 oder 5 Spieler* zur Verfügung) sollt ihr trotzdem 

anreisen und es werden direkt vor Ort „spieltagsweise“ Spielgemeinschaften 

gebildet. 

BEISPIEL: Team 1 hat nur 4 oder 5 Spieler* zur Verfügung und Team 2 verfügt 

über ein komplettes Team (8+TW). Team 1 wird durch Spieler* aus Team 3 / 

Team 4 / Team 5 „aufgefüllt“ und das Spiel findet auf ¾-Feld statt. 

Unverändert gilt: die Spielzeit beträgt in allen 4 VL variabel 2x20 Minuten. Es 

gibt keinen Eckenstopp und keine Auszeiten. Es gelten generell die 

Großfeldregeln. Die Mannschaften stellen ihre eigenen Jugendschiedsrichter 

(Absprachen vor Ort sind zulässig). Mannschaften die für 2 Spiele 

hintereinander angesetzt sind haben einen Anspruch auf 40 Minuten (1 Spiel) 



Pause. Verkürzte Pausen sind in Absprache mit allen Mannschaften möglich 

(nachfolgende Spiele könnten betroffen sein).  

Allgemein:  

Die Entscheidungsbefugnis hat immer der/die, vom Ausrichter, bestimmte 

Turnierleiter/Turnierleiterin. Er/Sie ist für den reibungslosen Ablauf, das 

korrekte Ausfüllen der Spielberichtsbögen, die Passkontrollen, das rechtzeitige 

Melden der Ergebnisse (24 Stunden) und den Versand der Bögen (max. 3 Tage) 

an die zuständige Staffelleitung verantwortlich. Ergebnisse (mit 

Halbzeitständen) müssen auch an den Terminkoordinator RPS-Jugend gemeldet 

werden (Mail reicht aus).      

Verwendet bitte die aktuellen Spielberichtsbögen „Turnierform“. Den Download 

findet ihr auf der RPS-Homepage. Sollte ein Team durch Spieler* anderer 

Teams ergänzt werden sind diese Spieler* mit Vereinsangabe auf dem 

Spielberichtsbogen hinzuzufügen (eventuell Rückseiten benützen).  

Wir wünschen euch schöne und faire Spiele und stehen für Rückfragen gerne zur 

Verfügung. 

Udo Specht 

Terminkoordinator RPS-Jugend 

Mail: udo-specht@web.de 

Mobil: 0179 – 398 41 61 


